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Cuvant inainte

Draga cititor,

Revista Povestiri Transparente s-a nascut in pandemie, in iarna anului
2020 (atunci cand ne era dor sa vedem oameni dincolo de masti...)

Lipsindu-ne, atunci, comunicarea adevarata (scolile trecusera in online
inca din martie), ne-am dorit sa ne strangem unii langa ceilalti (elevi,
parinti si profesori), intr-un proiect de comunitate.

Am inceput, deci, sa strangem povesti scrise de copii Si sa le aranjam
intr-o revista care sa reflecte viata noastra de atunci si dorul de povesti.

Ne era dor si sa ne jucam... Asa au inceput Campaniile Povestiri
Transparente si joaca de-a darul, inainte de cele mai mari sarbatori ale
crestinatatii (Craciun si Pasti).

Darul se daruia atunci cui stiam ca are nevoie de ajutor: copiilor de la
Asociatia Magic. Lista beneficiarilor s-a completat apoi cu tineri sau
copii din asociatii precum Autism Transilvania sau Down-CER.
incepand razboiul, am dorit s& sprijinim Crucea Rosie, sugerand
donatorilor nostri sa directioneze gandul lor bun catre cei care ajutau
refugiatii.



De asemenea, copiii-povestitori si-au dorit sa sprijinim o asociatie care
ingrijeste animalute, deci ne-am imprietenit cu Arca lui Noe.

Din iarna lui 2020 pana acum, cele patru numere ale revistei noastre au
strans mai mult de 8000 RON pentru cauzele alese de donatori. in
semn de multumire, fiecare donatie de minim 100 RON (a carei dovada
ajungea la noi, pe povestiritransparente@gmail.com ) era rasplatita cu

revista, in format digital.

incepand cu numarul 5 al Povestirilor, modalitatea de Iucru va fi chiar
mai simpla, mai transparenta: ele vor ajunge, in format digital, catre
oricine doneaza orice suma catre orice cauza umanitara aleasa. Astfel,
primim, cu drag, in campaniile noastre orice situatie particulara, de
natura umanitara pe care voi, cititorii nostri, doriti sa o sustineti
financiar (de exemplu, o asociatie de consiliere in adictii, un cabinet
medical care asigura gratuitate familiilor cu o situatie financiara grea
sau familia unui bebelus care are mare nevoie de o operatie in
strainatate).

Scurt spus: donati, ne anuntati ( povestiritransparente@gmail.com ),
primiti Povestirile!

Multumim mult!

Alina si Catalina
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Cartea prenumelor

Stim ca Povestirile Transparente se citesc de oameni mici sau de
oameni mari. De fapt, daca este sa spunem lucrurilor pe (pre)nume, ele
se citesc doar de copiii din inimioara oamenilor mici sau mari.

Asa cum copiii strigati in parc raspund la prenume (numele de familie
fiindu-le, mult timp, strain), si noi raspundem (doar) atunci cand ni se
foloseste prenumele. Asadar, incepand cu acest numar al Povestirilor,
autorii, ilustratorii, editorii vor fi cunoscuti simplu, drept Alex, Delia sau
Sara.

Asadar, daca doriti sa ne aratati ca va suntem dragi, puteti face o fapta
buna cuiva intainit pe strada sau in autobuz (cine stie, poate v-ati
intalnit chiar cu Alina sau cu Sofia de la noi!)

Ne dorim sa umplem strazile, autobuzele, locurile de joaca de Daruitori
din Dor, frumosii nebuni care neaga realitatea colturoasa si traiesc intr-
un loc pe care I-au modelat atat de mult incat a devenit bland si bun.
Cum au reusit? Au asezat, peste zilele grele si amaraciunile intalnite la
tot pasul, ceva luminos, atat de luminos incét frizeaza transparenta: un
gand bun, o vorba domoala, un covrig daruit cuiva.

Aveti si voi Dor de Dar pentru o lume mai luminoasa, mai transparenta?



Povestea Alessiei

(baloane, laméi, ochelari, printesa, vréjitoare rea)

Era o dimineata friguroasa. Dar eu stiam ca era ziua mea si m-am dus
la baie si m-am spalat pe dinti, pe fata si pe méaini si am facut si un dus.
Dupa aia, m-am schimbat si am plecat sa aranjez terasa cu baloane.
Am facut o limonada din portocale si din /améi. Dupa aia mi-am luat
ochelarii de soare si am plecat dupa tort. Tortul arata foarte bine, cam

asa; e

Si am plecat pe la Mall pentru o rochie de prinfesa, care arata asa:

Si la sfarsitul zilei m-am intéinit cu un personaj din povesti: Vrjitoarea
din Oz.



Povestea lui Alejandro

(soricel, dinozaur, pensuléa si paleta de culori, hartad cu comori, ceainic)

Era odata un copil pe nume Jack, care adora sa picteze. Era odata in
camera lui (ca de obicei) si picta un tablou cu un dinozaur. La un
moment dat, se auzi un zgomot. Jack isi puse pensula dupa ureche,
apoi se uita prin camera si descoperi un soricel pe biroul lui. El se ridica
si merse spre birou, unde il vazu pe soricel. Acesta parea foarte stresat
si incerca sa vorbeasca cu el, spunand:

-Salut, copile! Eu sunt soricelul Mustatica, tu?
-Eu sunt Jack. (spuse copilul)
-Hai, Jack! Urmeaza-ma! (spuse soricelul)

Si copilul il urma pe soarece intr-un tunel ascuns in dulapul lui.
Mustatica I-a dus printr-un tunel care era plin de proviziile de iarna ale
soricelului. Dupa ce au mers putin, au ajuns intr-o camera de marime
normala care era plina de chestii ciudate, precum harti, obiecte vechi,
ceasuri. Soricelul merse repede la o masa plina cu harti si lua una.
Jack fu surprins cand soricelul ii dadu lui harta.



-In aceastd hartd vei gasi locul unde este ascuns ceainicul magic.
(spuse Mustatica)

-De-abia astept sa incepem calatoria! (zise Jack, luand harta de
comori)

-Dar vrei sa vin si eu? (zise Mustatica)
-Da, desigur! (spuse Jack)
-Atunci, hai sa pornim! (zise soricelul)

Ei doi calatorira mult si, intr-un final, ajunsera in pestera ceainicului.
Acolo a trebuit sa treaca prin multe capcane, cum ar fi sageti care ies
din pereti, pietre care cad si multe altele.

in sfarsit, au gasit o paleta de culori.

Cand Jack le-a atins, a iesit din ele un duh, care a spus:
-Salut, Stimate Stapan! Eu sunt Duhul Luchim. (zise Duhul)
-Stai! Ce? (zise Jack)

-O sa-ti indeplinesc trei dorinte. (zise Duhul)

-Vreau sa am un sevalet. (zise copilul)

-0.K. (spuse Duhul)

Silanga el aparu ce isi dorea.

-Vreau sa am prieteni carora sa le placa pictura.

-Cum spui. (zise Luchim)

Dar, de data aceea, nu aparu nimic.

-Si vreau ca Mustatica sa nu fie mancat de pisici.



-O.K.
Dar nici acum nu aparu nimic.

Dupa céteva zile, Mustatica s-a mutat cu baiatul si a fost ferit de pisici.
La scoala, Jack a cunoscut inca un prieten pasionat de pictura. El a
fost foarte fericit de atunci incolo.



Povestea lui Alex

(foarfece, bicicleta, astronaut, sirend din ocean, covor fermecat)

Era odata un astronaut pe nume Alex. Alex era aproape cel mai mare
astronaut din lume. lar sora lui, pe nume Alexandra, isi dorea mult sa
vada o sirena. El a dus-0 pe un covor fermecat langa mare, sa vada
sirene multe.

Alex, in timpul lui liber, se dadea cu bicicleta. Sora lui avea foarfece cu
care se juca de-a coaforul cu papusile ei. Alex nu era un copil
problema, era, mai degraba, un copil ascultator, atent cu toata lumea
din familia lui (mama, tata sau sora lui).

La nasterea varului sau, pe nume Dominic, toata familia s-a bucurat.
Erau cei mai fericiti, se jucam cu el si i spuneau Domi.



Dar ceva s-a schimbat cand Domi a implinit doi ani: nu mai era asa de

jucaus (dar tuturor tot le placea de el). El a inceput sa manance singur,
sa umble, sa se joace, sa se dea cu bicicleta.

Aproape in fiecare vacanta, Alex doarme la bunici cu Dominic. Sa stiti

ca Dominic se arunca in pat, se tavaleste pe jos, nu sta cuminte la
masa. Dar e bine asa, e copil.



Povestea Brianei

(bicicleta, detergent de vase, robot, spiridus, detectiv)

Era odata ca niciodata o printesa. Ea avea un castel mare, cu multe
camere. Avea doi unicorni, pe nume Unicornia si Rozet.

intr-o zi, a venit un print pe nume Ron si a vazut castelul si s-a gandit
sa mearga la el. A intrat si a vazut-o pe Ariel, cea mai frumoasa fata
din lume. Printul a spus:

-Ce frumoasa si bogata esti!
lar Printesa a zis:

-Sunt bogata si frumoasa, dar am multa bunatate. Si am multi roboti,
care imi aduc de mancare in fiecare zi.

-Esti perfecta pentru mine!
- Dar eu nu vreau sa fiu cu tine.

- Bine, atunci. Ma duc mai departe. (Yes, a gentleman can take No for
an answer!:) )



Dar printul nu se putea géndi la nimeni altcineva in afara de Ariel.

Ariel voia sa-si ia un detectiv care sa o ajute sa caute un robot. L-a
gasit. Il chema Sirius (in doua zile I-a gasit!) Apoi I-a dus la palat.
Printesa a zis:

-A batut cineva la usa?

Servitoarea Mirela a zis:

-Dal

Asa ca printesa i-a poruncit sa deschida usa.

Apoi a mers la plimbare singura si pe drum a gasit 10 lei. |-a luat si
si-a continuat drumul. Si a auzit un copil plangand ca si-a pierdut
banii. Printesa |-a intrebat:

-De ce plangi?
Copilul, o fetita, a zis:
-Am pierdut 10 lei...
Printesa i-a zis:
-Astia?

|ar fata a zis:

-Dal!

-ti multumesc!

-Cu placere!

Printesa si-a continuat drumul. Pe drum a vazut o caprioara ranita si a
ajutat-o, iar caprioara s-a simtit mai bine.

Apoi, pe drum a vazut o batranica si a intrebat-o:



-Te simti bine?
-Nu! Mi-e foame si nu am casa unde sa locuiesc!

-Te voi ajuta! Uite o cutie plina cu mancare! Si niste bani sa-ti cumperi
o casal

-0! Iti multumesc! Ce fata buna esti! Nu trebuia...
Printesa si-a continuat drumul si a ajuns la o casa.
-As vrea sa stau pana dimineata aici. Se poate?

-Da, insa am o propunere pentru tine: sa speli vasele cu detergentul
de vase pana ma intorc de la lucru.

-Bine!
Batrana luliana s-a dus la lucru cu bicicleta.

Printesa s-a culcat si a doua zi a facut ce i-a spus luliana, batrana.
Dupa ce a terminat, a plecat.

Pe drum, a intélnit un spiridus care a rasplatit-o pentru bunatatea ei.
Si, cand a ajuns la palat, i-a vazut pe mama si tatal ei. [-a imbratisat,
apoi...

Apoi a venit Printul sa o ceara in casatorie. Si Printesa a fost de
acord. (Princesses... who can understand them??)

Si asa au ramas, fericiti pana la adanci batraneti...



Povestea Cristinei

(dinozaur, pitic, scoald, cdpsune, ocean)

Eram in supermarket. Ma uitam la caietele de romana linistita, fara
graba.

BAM!
Se auzi usa supermarketului lovind peretele.

Am privit lung spre usa, in acelasi timp incercand sa-mi dau seama
care este persoana care lovise peretele supermarketului. Priveam in
continuare spre usa, pana sa-mi dau seama ce... NU! cine era
vinovat. Ma uitam cu ochii mari si plini de lacrimi de amuzament catre
faptas. De-abia mi-am tinut rasul asurzitor sa-mi iasa din gura si sa
ma faca de rusine. (Adica, serios, sa incep sa rad in mijlocul
supermarketului, ca un bufon?).

in fine, omuletul care intrd in supermarket cu cea mai furioasa
expresie din Univers, era scund (dar, de, nu mai mic decéat o furnica).
Avea o palarie mica-micuta pe cap, care nici macar nu-i acoperea
varful capului aceluia rotund ca o minge. Mai avea si un costum tare
elegant, de nunta.. foarte, dar foarte colorat. Avea o cravata roz cu
mov, 0o camasa cu elefanti galbeni pe un fundal albastru pal, cu
diferite forme geometrice de culoare verde si gri inchis, o vesta verde
aprins cu triunghiuri portocalii, pantaloni mulati de culoare galbena cu
tigri mov, sosete verzi cu dungi maro inchis si niste.. Stai! tocuri?! Vai
de mine, tocuri! Si, se pare, niste tocuri tare inalte, de culoare violet.
Ei bine, curcubeul nostru ambulant se plimba putin prin supermarket,
pana dadu de tejghea.



-Tu, doamna, da si mie-o acadeal! (urla, in gura mare, mica bestie
diabolica de 1,05 metri inaltime.)

-Vai de mine! Doamne, apara!

Muream de ras. Nici capul nu i se vedea de tejghea! in fine, doamna
de la tejghea-i dadu o acadea.

Faptura arunca banii peste tejghea (la propriu), si-apoi pleca, lovind
din nou usa de perete...

Ei bine, cam asta a fost povestea micutei fiinte diabolice. Sper sa-|
mai vad printr-un supermarket, sa vad ce mai face.




Povestea lui Dragos — o poveste minimalista

(dinozaur, pitic, scoald, cadpsune, ocean)

Un dinozaur statea pe o umbrela.
Dinozaurul era pitic si manca capsune.

Umbrela plutea in mijlocul oceanului.




Povestea lui Flaviu

(undita, ceainic, print, masind zburatoare si bagheta magica)

Era odata un print care avea o masina zburétoare, cu care se plimba
pe deasupra castelului si pe deasupra lacului care inconjura castelul. Si
avea, bineinteles, un castel. Numele printului era Flaviu cel Curajos (al
|ll-lea) Fara Pic de Frica, Neinfricat.

intr-o buna zi, intr-un loc ascuns al castelului, era o treapta ascunsa.
A calcat-o printul si a deblocat cateva trepte. S-a deschis o usa
secreta. Mergand in jos, brusc cazu, dar nu cazu intr-un loc prea
plictisitor: cazu langa o bagheta magica! Era plina de praf...Dupa ce a
curatat-o, a observat ca a inceput sa lumineze si atunci a stiut ca este
o bagheta magica. Se uita la ea si nu-i veni sa creada ca a fost atata
timp n castel! Inca nu-i venea sé creada, deci o lua n mana si-si puse
o dorinta. Isi dorea sa urce Tnapoi si asta chiar s-a ntamplat.

Cand a ajuns inapoi sus, totul era schimbat. Era pe un taram magic,
plin de flori si de copaci verzi, cat vedeai cu ochii. Acolo mai era un lac
imens, cu o plaja cu nisip alb si o unditd. O lua, o arunca in lac i
astepta cam zece minute...simti, brusc, ca ceva il tragea. Nu stia
ce...Dintr-o data, iesi din apa ceva imens si ciudat si infiorator, care
avea patru maini, dar arata ca o soparla. Printul nici nu mai misca
vreun deget, atat era de incremenit ca i s-a facut parul de gaina.
(Adica, asa, pe brate.) Era un dragon care a luat calea norilor, iar
undita dadea sa se rupa.



Dar, cum printii sunt mereu curajosi, nu s-a lasat, oricat de greu ar fi
fost. Isi scoase sabia din teaca si lovi sopéarla giganta, care scoase un
sunet care se auzi doi kilometri. Il [asa pe print si cobori inapoi in apa.

Dupa atatea aventuri, cred ca era timpul sa se duca inapoi la castel.
Majordomul i-a pus in ceainic ceai de menta. in acea clipd s-a zguduit
pamantul. Totul se misca, ba chiar unele lucruri chiar cadeau. Printul
auzi o clatinatura cam scartaitoare, se uita in sus si zise:

-Hopa!
(Era ingrijorat.)

Chiar in acea clipa, sari majordomul in ajutor. Din fericire, era inca
bine. Printul insa nu prea...Caci nu mai avea castel, ca toate caramizile
si materialele s-au dus la vale in rau...Dar macar mai avea curaj.

in zare se vazu ceva, dar in spate se auzi tipatul majordomului.
-Hei! Heil

(zise majordomul)

De frica, printul isi scoase sabia. Credea ca era un varcolac sau un
strigoi sau poate mai rau, un scheleto-fosila (numai el stia ce vorbea,
uneori). Se uita mai bine: de partea cealalta a muntelui era majordomul
care striga, disperat. Printul vedea de aici pana la cinci sute sau sase



sute de metri (ba chiar, daca era loc intins, vedea pana la sapte sute).
Printul 1l astepta, cu nerabdare.

Ajunse si el, intr-un final, si, cum nu mai aveau castel, nu mai aveau ce
sa faca decat sa hoinareasca.

- Hei, uite! (zise printul)

- Ce? (spuse majordomul)

- Un dragon pe cer! (spuse printul)

- Un nor? (zise majordomul)

- Aaaaa! Un ceee? (zise majordomul)

- Un dragon.

- Pai, dar dragonii nu sunt periculosi. (zise majordomul)

- Pai da, dar am arme suficiente!

Si Printul Flaviu, fiind neinfricat, s-a urcat pe spinarea dragonului. Apoi,
printul a strans toti servitorii la masa si, dintr-un ceainic imens, i-a servit
pe cei asezati la masa si le-a povestit cum a reusit sa imblanzeasca
dragonul.



Povestea Gabrielei

(sosete, melc, castel, oglinda, detectiv)

intr-0 zi, pe un tarm foarte indepértat, o fetita pe nume Maria se afla in
fata unui castel. Un melc i-a zis: Vezi oglinda aceea? Este una
fermecata! Este, de fapt, un portal care te duce in alte parti ale
universului si in alte timpuri, daca zici: “Vreau sa ma duc altundeva!”

-Bine. (zise Maria) Hai sa incerc, sa vedem daca e adevarat.
-Cum doresti. (zise melcul)

Maria se duse in fata oglinzii si zise:

-Vreau sa ma duc altundeva!

Sioglinda a zis:

- Bine, 0 sa deschid portalul spre alta lume!

Aceasta lume era plina de sosete pierdute.

- De ce lumea asta e plina de sosete? (intreba Maria)

- Unde altundeva sa se duca sosetele pe care le pierzi? (a zis oglinda
fermecata) Vrei sa te duc altundeva?

- Da, te rog. Nu vreau sa ma pierd printre sosete murdare.
- Bine, cum doresti! spuse oglinda. Deschid alt portal.

Acest portal o duse pe Maria la Polul Nord. Oglinda ii dadu o amuleta
care facea acelasi lucru ca oglinda fermecata.

- Doar trebuie sa descrii locul in care vrei sa mergi si acesta va
deschide un portal! (zise oglinda)



- Bine, saincerc...

Amuleta fermecata, vreau sa merg intr-o lume in care exista multi
detectivi!

Amuleta deschise portalul. Si un detectiv i-a aparut in fata.
- De unde vii, fetito?

- Dintr-un tardm indepartat. De ce?

- Ca ai aparut intr-o secunda. (zise detectivul)

- Ei bine, asta nu e treaba ta! (zise Maria)

- Bine. Pe mine ma cheama lon. Pe tine cum te cheama?
- Pe mine ma cheama Maria. Ai un nume frumos.

- Vino cu mine, sa investigam ceva. Cred ca o sa-ti placa.
- Bine, dar despre ce este vorba?

- O sa vezi. (zise lon)

Cei doi s-au dus catre mister. Era o coada de dragon.
-Vezi coada aceasta? Vine de la un dragon.

-Ar trebui sa fie destul de usor.

- Nu va fi usor, deoarece sunt multi dragoni si doar unuia trebuie sa i-0
dam inapoi.

-Asta poate sa dureze o vesnicie! (zise Maria)

Dar trebuia sa faca ceva inainte ca amuleta sa o trimita altundeva.

- Exista un singur dragon de culoare rosie si uite, coada aceasta e
rosie.



-Atunci o sa fie mai usor. Hai la culori!

Si au cautat, si au cautat, de sus in jos, si exact cand sa se dea batuti,
dragonul rosu ii vazuse.

-Uite-I! (zise detectivul) El este!
- Stail De ce are 0 coada?

- Noi, dragonii, suntem creaturi magice, ne regeneram. (vorbi dragonul)
Si scuze ca am pierdut-o in mijlocul strazii!

- {ti vrei coada Tnapoi?

- Da, te rog, o pot pastra pentru colectia mea.

- Bine, poftim!

Maria pleca de acolo, deoarece putea sa se intoarca acasa.
- Vreau sa plec acasa!

Amuleta deschise portalul si Maria sari prin el.

“Ce aventura! Trebuie sa pastrez amuleta secret, nu vreau sa fie
furata.”

in acel moment, mama veni pe usa.

-Ce lantisor frumos ai! De unde?

-Mi l-am cumparat cu banii mei de buzunar.
-Bine. Vii la cina?

- Da, vin.

Si Maria s-a dus la cina.

- Ma duc sa ma culc. (zise Maria)



-Bine. (zise mama ei)

Dar Maria nu se culca si voia sa mearga altundeva. Scoase amuleta i
zise:

-Vreau sa ma duc unde am gasit oglinda!

Portalul se deschise si Maria se afla din nou in fata castelului.

- Ce te aduce aici? (zise melcul)

- Vreau sa vad oglinda fermecata! (zise Maria)

Si melcul apasa un buton. Castelul se invarti si Maria vazu oglinda.
-Voiai sa ma vezi din nou? De ce? (spuse oglinda)

-Vreau sa stiu de ce sunteti fermecata.

-Asta nici eu nu stiu. (zise oglinda)

-Bine, atunci ma intorc acasa. Maine am test la romana.

-Atunci iti deschid portalul.

-Multumesc.

Si Maria pasi prin portal.

Se gandea cum amuleta si oglinda pot deschide portalul. Tot cauta
raspunsul si asta o facea din ce in ce mai curioasa.




Povestea Giuliei

(umbreluta, cadou, caleasca trasé de soricei, vréjitoare, cizme)

" F e

A fost odata, in tardmul personajelor, o mica printesa ratacita, pe nume
Aurora. Ea era o fata frumoasa, gingasa si buna la suflet. Avea
saisprezece ani.

In t&ram totul este din dulciuri, ciocolatd sau acadele si ninge cu zahar
pudra. A inceput chiar sa ploua cu suc si Aurora trebuia sa-si
foloseasca umbreluta.

Apoi a ajuns la un castel plin cu printese din toate povestile. Au primit
cadouri si au plecat cu Cenusareasa, cu caleasca trasa de soricei Si
s-au intalnit cu vrajitoarea cea buna. Au intrat in castelul lui Rapunzel,
au mers in adancuri cu Ariel, au mers cu Anna si Elsa pe punti cu
zapada. Aurora si-a scos cizmele si s-a dat cu patinele. Au mers, toate,
cu Alba-ca-Zapada in padure si au mancat la picnic.



La sférsit, Aurora le-a spus:
-Eu voi pleca acasa, dar mai vin.

-Bine, abia asteptam! (au spus celelalte printese)



Povestea lui Iris

(dinozaur, pitic, scoald, cdpsune, ocean)

Era odata, langa un ocean, o ferma de animale. Acolo erau porcusori,
vacute, pisici, caini, gaini si oi. Intr-o zi, fermierul le-a dat porcilor
carne de dinozaur cu sos de cdpsune. Porcii au mancat si, dupa
doua-trei zile, s-au transformat in porco-dinozauri rosii precum
capsunele.

Acele creaturi erau tare ciudate...

Stati asa, nu e doar atét: toti oamenii au devenit pitici in rochite roz de
Barbie, cu umbrelute aurii si sclipitoare, care se vedeau de la o posta.

Viata oamenilor s-a schimbat de atunci. Toti oamenii erau blonzi cu
parul lung, iar denumirile oraselor era tare ciudate. Erau orase
precum: Poseta lui Barbie, Papusile Chic si altele.

Nimic nu mai era ca in realitate.



Povestea Izabelei

(dinozaur, pitic, umbrela, capsune, ocean)

Era o zi frumoasa in tinutul dinozaurilor. Rex se juca cu prietenul lui,
Ghimpe, cand dadu peste ceva. Ei au gasit o harta care ducea spre o
comoara. Era o capsuna de aur. Dinozaurii au vrut sa o gaseasca
pentru ca acea capsuna de aur iti aducea noroc. In urmatoarea zi au

pornit la drum. Nu dupa mult timp aveau sa treaca peste un pod, iar
acolo era un pitic care le-a spus:

- Nu aveti voie sa treceti podul! Decat daca imi spuneti codul secret al
dinozaurilor!

-12347
-Da, puteti trece!



-Au ajuns, intr-un final, la ocean. Acolo era ascunsa comoara. Au
inotat pana la fundul apei, sa o gaseasca. Chiar au gasit-o!

intrebarea era cum vor ajunge acasé, fara harta. Ei au gasit o
umbrela si cu ea au ajuns acasa.

De atunci, Rex si Ghimpe nu mai se aventureaza



Povestea lui Laurentiu

(pisica si soricel, pélarie de pirati, bagheta magica, gradina zoologica,
matura)

intr-o buna zi, ma plimbam pe strada, asteptand ziua de méine. Dar, ce
sa vezi, maine era ziua celui mai bun prieten (de nastere)!

Am deschis telefonul si am vazut un mesaj vocal de la mama. Mama
zicea:

-Fiule, te rog, cumpara-i lui Emanuel un cadou!
-Bine, mama. (i-am trimis eu un alt mesaj vocal)

M-am dus la magazin si am cumparat o palarie de pirat si o bagheta
magica. Am ajuns acasa si m-am pus in pat, sa ma odihnesc. Nu-i usor
sa mergi la cumparaturi!

Cand a venit a doua zi, am inceput sa ma pregatesc repede, deoarece
trebuia sa ajung la ora 12 si era deja ora 11.

Faza cea mai urata era ca Emanuel isi sarbatorea ziua de nastere la
gradina zoologica. Gradina zoologica era la o ora distanta, deci a
trebuit sa ma grabesc.

l-am dat cadoul lui Emanuel, apoi am inceput sa ma plimb pe langa
toate animalele. M-am speriat cand am vazut ca vitrina soriceilor si a
pisicilor era sparta.

Dupa ce m-am uitat, am si plecat de acolo, pentru a evita dezastrele.
Cand am vazut ca un copil mic se apropie si incepe sa bata in sticla,
am fugit de acolo. Pana la urma, pisicile au scapat (si la fel si soarecii).
S-a creat un dezastru!



Toti copiii au luat-o la sanatoasa si s-au urcat prin copaci. Paznicul si
muncitorii i-au prins si i-au bagat inapoi in cusca (pe soricei, nu pe
copaci!). Pisicile erau super obosite, dupa ce au fugarit toti soriceii.

Toate torturile erau pe jos, dar mama lui Emanuel a comandat alt tort.

Doamna ce curata a luat o matura si a inceput sa mature pe jos, iar
ziua de nastere a decurs frumos mai departe.



Povestea lui Luca

(cadou, maimuta urldtoare, sabie ascutita, colivie, spiridus)

Era o zi de luni (si ziua mea de nastere). Mama si tata mi-au adus
cadou un teleporter. Acest teleporter te poate trimite in vremuri
stravechi, in spatiu sau chiar in viitor.

Am setat teleporterul pe spatiul cosmic si, dintr-o data, a aparut un lift
ciudat, un costum spatial si volanul teleporterului. Am apasat butonul
Pornire si s-a auzit o voce:

-Bun venit la bord, calatorule! Astazi vei avea o aventura fabuloasa in
spatiu.

Teleporterul se porni si, dupa o secunda, am vazut ca sunt in spatiu.
Am iesit din el si am vazut o maimuta urlatoare. Aceasta zise:

-Salut! Eu sunt maimuta urlatoare, ghidul tau spatial. (zise maimuta
urlatoare)

-Bine, dar nu mai urla! (am zis eu)

-O.K. Prima oprire: Luna! (zise maimuta urlatoare, incercand sa nu urle
prea tare)

Pe Luna erau multi astronauti, putini extraterestri prietenosi si
Branzocreatura. (Poate va intrebati ce este Branzocreatura.
Branocreatura este o Branza cu ochi, maini si picioare. Sa nu va
temeti: Branzocreatura este pasnica si blanda. Pe Luna mai sunt si
lacuri cu brénza pe care astronautii o verifica daca e sanatoasa, buna
de mancat.)



leri astronautii au facut cea mai mare descoperire. Langa Luna se mai
afla 0 mare planeta a dulciurilor. Ei au denumit-o ,Luna dulciurilor”.

-Putem sa o vizitam? (am intrebat eu)
-Nu. Nu putem, deoarece nu se stie ce creaturi sunt pe ea.
Dar maimuta urlatoare a vorbit prea repede.

Fix acum, astronautul Alex Cesulica a anuntat ca noua Luna nu are
extraterestri rai si ca este un loc sigur.

-Putem merge acum? (am intrebat eu)
-Fie! (raspunse maimuta urlatoare)

Putin mai departe, era un tunel spre Luna dulciurilor. Pe Luna
dulciurilor erau rauri de ciocolata, pamant din tort si multe altele.
impreuna cu maimuta urlatoare, am mers la magazine si mi-am luat un
colier din dulciuri si ciocolata de multe feluri. Dupa aceea, m-am dus la
teleporter si am zis:

-Pa, maimuta urlatoare!

-Pal Sa mai viil (zise maimuta urlatoare)

Am setat teleporterul pe Epoca de Piatra si am apasat butonul Pornire.
Dintr-o data, se auzi vocea teleporterului, zicand:

-Bun venit la bord, calatorule! De data aceasta vei merge in Epoca de
Piatra.

Acum nu mai eram in spatiu sau pe pamant...

Cénd am iesit afara, am vazut un spiridus. Acesta spuse:



-Bine ai venit in Epoca de Piatra. Aici vei vedea cum erau oamenii
stravechi si cum supravietuiau acestia. in Epoca de Piatra erau multi
oameni barbosi, animale nemaivazute si pesteri. Unul dintre ei si-a
facut o sabie ascutita. Cu aceasta a mers sa vaneze si, dupa aceea, a
pus carnea pe foc. Dupa aceea au impartit cate o bucata pentru fiecare
membru al familiei, iar apoi fiecare s-a intors la munca lui. Copiii isi
ajutau mamele sa pregateasca mancarea, sa curete casa si barbatii
vanau animale pentru hrana.

Dintr-o data, se auzi ceva. Spiridusul zise:

-Uraaa! Este Dinoblandul!

-Cine este Dinoblandul? (am intrebat eu)

-Dinoblandul este un dinozaur bland (spuse spiridusul). El poate fi
calarit.

-Dintotdeauna mi-am dorit sa calaresc un dinozaur! (am zis eu)

Am pornit spre el, m-am asezat pe spatele lui si am pornit. Pe drum,
am cules banane, am fugit si am urlat. Dintr-o data, se auzi altceva:

- O, nu! Sunt vanatorii! (zise spiridusul)

-Atunci, hai sa le spunem ca acest dinozaur nu este rau. (am zis eu)
-0 idee excelenta!

Le-am zis ca dinozaurul nu este rau si l-au lasat in pace.

-Acum trebuie sa plec. (am spus eu)

-O.K.

M-am dus la teleporter, I-am setat pe modul Viitor si |-am salutat pe
spiridus.



Dintr-o data, vocea teleporterului zise:
-Bun venit! Acum vei merge in anul 3059, adica in viitor.

Dintr-o data, am ajuns intr-un loc foarte alb-albastrel, cu multe masini
zburatoare. La iesirea teleporterului era un robot, care zise:

-Bun venit in viitor!

-Uau! Ce interesant este aici! (am zis eu)

-Daca vrei, te pot duce la un loc de joaca din viitor. (spuse robotul)
-Da, te rog sa ma duci!

Ne-am teleportat la locul de joaca unde erau tobogane, jocuri si multe
altele.

-Te poti juca aici toata ziua. (spuse robotul)

Tot restul zilei m-am jucat in parc, ne-am dus la piscina si am sarit cu
parasuta. Dupa aceea, am zis:

-0 sa ma duc acasa. Promit sa mai vin!
-Paaal (zise robotul)
-Paaa! (i-am raspuns eu)

Am setat teleporterul pe Acasa si am ajuns de unde am plecat. Am
mancat cina, le-am povestit parintilor ce s-a intamplat si m-am dus la
culcare.

A fost cea mai tare zi!



Povestea Malinei

(umbreld, masinuta zburatoare, ceainic, fotografie, pisicuté care zgérie)

A fost odata ca niciodata un baiat pe nume Alex, care avea unsprezece
ani. Si, intr-o zi la scoala a inceput sa ploua si, cand s-au terminat
orele, si-a scos umbrela si a mers acasa.

Si-a facut temele si s-a culcat si a visat o masinutd zburatoare care
zbura pe cer. S-a trezit si a baut un ceainic de cafea si a mers la scoala
sa-si faca o fotografie pentru carnetul de elev.

Apoi a mers la bunici, in vacanta. Bunica lui avea o pisicuta care zgaria
oamenii de care nu-i placea sa fie langa ea.

Si s-a intéinit cu o fata frumoasa pe care o chema Rebeca si s-au
imprietenit si s-au intélnit in parc si cu alti copii. Si au fost prieteni pana
au implinit optsprezece ani si au mers la ei acasa, sa-si cunoasca
parintii (fiecare dintre ei pe ceilalti parinti).

Si au trait pana la batranete fericiti si au avut doi copii draguti.
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Povestea Nicoletei

(dinozaur, pitic, scoala, capsune, ocean)

Mai demult, pe vremuri un dinozaur pitic a mers la scoald. Cand el a
intrat in scoala, scoala a crapat si atunci dinozaurul s-a simtit vinovat
si a mancat o caserola de cdpsune. Lui i-au placut foarte mult aceste
capsune.

Dinozaurul a zis:
- Ce bine ar merge o balaceala!

- Da, ce-ar fi eu sa merg sa ma scald in ocean! ( Deci, dinozaurul s-a
dus la scaldat. Dupa un timp a ajuns la ocean sa faca o baie
racoritoare.)

- Ce bine este in acest ocean! O, dar am uitat sa imi dau ceasul jos,
se va strica.

A iesit repede din apa si-a pus ceasul la mal. Apoi, a intrat inapoi in
apa.

- O, ce rece este apa! Dar imi place.

Dar dupa ce s-a bagat in apa, a inceput ploaia.

- A, de fapt, eu aveam o umbrela la mine, in geanta de mers la
scaldat. Cred ca ar trebui sa o iau, sa merg acasa. Vad ca se raceste
afara, pacat... Ar trebui sa ma rog sa se opreasca ploaia, sa mai vin

sa ma scald.



Povestea Sarei

(mustatd, ochelari, z&na buna, cutie muzicala, vréjitoare)

A fost odata ca niciodata o fata care a primit o cutie muzicala. Aceasta
o transforma in vréjitoare. Andreea, fetita, o lua peste tot cu ea.

Cand a inceput prima zi de scoald, a realizat ca, transformata in
vrajitoare, nu poate sa mearga la o scoala normala. I-a spus, deci,
mamei sale:

-Mama, pot sa merg la o scoala de vrajitoare?

-De ce?

-Pentru ca nu pot sa merg la o scoala normala aratand asa.
-Pai, atunci...desigur!

Domnul de la scoala, domnul invatator al Andreei, avea ochelari

O

si 0 mustata stufoasd. Fetitei i se paru cam ciudat...

La scoala de vrajitoare, Andreea isi facu repede o prietena, pe care o
chema Maria Corina (a IV-a). Insa prietena ei era destul de rea...

Dupa prima zi de scoala, Andreea a plecat acasa si nu mai dorea sa
mearga la scoala, deoarece prietena ei era rea.

Si nu a mai mers la scoala de vrajitoare niciodata.



Povestea Sarei

(urs panda, ochelari, masina zburatoare, baghetd magica, sirené din
ocean)

A fost odatd un urs panda care avea ochelari. Dar nu a trait
dintotdeauna cu ochelari, pentru ca, la inceput, vedea bine fara
ochelari.

Pe el il ajuta un om foarte bun, care avea o baghetd magica si o
masina zburatoare. O sirena din ocean a fost atrasa de ochelarii ursului
panda si a venit |a el, ca a fost atrasa de ochelari.

Si au fost fericiti si au ramas prieteni foarte multi ani.




Povestea Sarei

(harta cu comori, cutie muzicala, sarpe anaconda, umbreluta, clown)

in ziua a patra din luna a cincea este ziua mea. Afara este cald, soarele
straluceste. Eu m-am géndit sa organizez o petrecere la mine acasa,
cu baloane, artificii, pinata cu multe confetti. Speram sa iasa foarte
reusita ziua mea.

A venit si primul invitat, Rebeca. Ea mi-a adus un cadou. Au sosit i
colegii mei de la scoala. Petrecerea a inceput, ne distram de minune.
Tata a aparut cu o cutie mare si grea si noi toti ne intrebam ce era
acolo. Tata mi-a spus:

-Sa nu deschizi cutia pana la trei!
-OK.

Petrecerea a continuat, ne distram si eram nerabdatori sa se faca ora
trei, sa deschidem cadourile.

A sosit ora trei. Mama a adus cadourile afara, iar eu am inceput sa le
deschid. Toti erau curiosi ce era in cutia cea mare. Printre cutiile mici
era si o cutie muzicala. Dintr-o alta cutie misterioasa a iesit un sarpe
anaconda, de jucarie, care m-a speriat. A venit si randul cutiei mari i
din ea a sarit un clown adevarat. El a inceput sa ne fugareasca si ne-
am speriat. in cele din urma, ne-am imprietenit: era un baiat tanar si
prietenos. El ne-a propus sa ne jucam niste jocuri caraghioase Si
distractive, ca, de exemplu jocul hartii cu comori si jocul umbrelutelor.



Ne-am jucat pana cand au plecat oaspetii, apoi am inceput sa strang
dupa ei. Eram obosita, am facut un dus si m-am culcat.

Era bine in pat dupa o zi cu tot felul de activitati.




Povestea Sarei

(dinozaur, pitic, umbreld, capsuna, ocean)

Era o zi normala.

Ma plimbam pe malul oceanului si a inceput sa ploua. Noroc ca
aveam o umbrela.

Ceva m-a luat pe sus si m-a aruncat in mijlocul oceanului. Mi-era
prea frica sa ma uit, dar, in mod ciudat, puteam sa respir. Oceanul
era adanc si in jurul meu era bezna.

Am simtit ceva trecand pe langa mine...
Dintr-o data, totul s-a luminat.

Era un dinozaur cu un pitic pe spatele lui. M-am prins de coada lui, i
el m-a dus intr-un loc minunat si m-a servit cu o capsuna.

M-am trezit in locul unde eram prima data, uda leoarca, cu umbrela in
méana. Simteam gust de cépsune, si o farama de sclipici pe ména
mea (de pe coada dinozaurului).

Am gasit si un biletel: "Scuze ca te-am tras in apal".

Pana la urma, nici nu a fost ceva imaginat.




Povestea Sofiei

(planete, ursulet de plus, pélarie de pirati, sabie foarte ascultita, harta
de comori)

A fost odata ca niciodata un ursulet de plus caruia ii placea sa
calatoreasca. Intr-o zi, el a pornit intr-o aventura. Ursuletul, pe nume
Mark, a gasit un portal.

A intrat in portal si a ajuns pe o insula unde a gasit niste pirati. Piratii
aceia erau in cautarea unei comori. Mark i-a urmat si a gasit o harta de
comori. Dupa aceea, a gasit o palarie de pirati si si-a pus-o pe cap.
Apoi s-a uitat pe harta si a intrat din nou in portal, care I-a dus in spatiu.

Acolo a gasit o sabie de diamant foarte ascutita. Apoi a inceput sa se
lupte cu un robot inalt de trei metri. Au tot sarit pe luna pana cand Mark
a invins. Dupa aceea, s-a tot uitat la planete si a vazut o gaura in
Saturn. Acolo a gasit comoara (aur si diamante).

Mark a luat comoara si a intrat din nou in portal, care I-a dus in jungla.
Acolo erau multe maimute. El, Mark, a cules niste fructe pentru drum.
Apoi |-a intalnit pe regele junglei. Acesta i-a explicat lui Mark ca, pentru
a reusi sa ajunga acasa, va trebui sa treaca peste niste obstacole.
Acele obstacole erau vulcanul, desertul si padurea.



El a plecat catre vulcan. Acolo trebuia sa stranga in eprubeta cativa
picuri de lava. Mark s-a chinuit din greu si a iesit Monstrul din Lava.

-Cine indrazneste sa ma deranjeze? (a intrebat Monstrul din Lava)
-Imi pare rau. Eu doar vreau s& ajung inapoi acasa. (raspunse Mark)
-Pai, atunci, va trebui sa treci de mine. Ha, ha, ha!

Mark avea la el apa, asa ca I-a stropit si a invins. Apoi a luat cétiva
picuri de lava si a pornit mai departe.

Apoi Mark s-a teleportat in desert. Acolo a gasit o camila si s-a urcat pe
ea. Acolo, in desert, trebuia sa gaseasca apa. S-a tot plimbat pana a
gasit 0 0aza. In 0aza erau cinci crocodili. Mark s-a dus sa ia ap&, dar
nu a reusit.

- Hei, asta e oaza noastra! (au zis crocodilii)
-Dar, altfel, nu voi putea ajunge acasa...
-Nu ne pasal! (au raspuns crocodilii)

-Imi cer scuze, dar nu-mi dati de ales!

Mark s-a luptat cu crocodilii pana ce a invins.

Apoi s-a grabit spre savana, deoarece incepea o furtuna de nisip. Cand
a ajuns in savana, si-a dat seama ca trebuie sa gaseasca un fruct
foarte rar. A gasit o casuta mica in care erau trei usi. Dupa prima usa
era fructul acela rar, pazit de un dragon de foc care nu putea fi invins
niciodata. Dupa a doua usa era fructul foarte rar pazit de o multime de
capcane, iar dupa a treia usa era fructul foarte rar, pazit de sulite si



arme. Mark a ales cea de-a doua usa si a reusit sa scape de toate
capcanele. A luat fructul si a plecat spre un loc foarte spatios, unde a
luat 0 vaza si a pus in ea picurii de lava si apoi a pus si fructul inauntru.
Dupa aceea s-a deschis portalul spre casa si a plecat. Cénd a ajuns, a
impartit comoara cu prietenii.







